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โครงการภายใต้้การดำำ�เนิินงาน
ของ KidBright





ในปีีงบประมาณ 2560 ศููนย์์เทคโนโลยีีอิิเล็็กทรอนิกส์์และ

คอมพิิวเตอร์แห่่งชาติิ สวทช. ได้้รัับอนุมััติิงบประมาณ (งบกลาง

ประจำำ�ปีี 2560) ให้้ดำำ�เนิินโครงการ KidBright: “Coding at 

School” เพ่ื่�อสร้างเคร่ื่�องมืือช่วยสอนโค้้ดดิ้้�งและสะเต็็ม รวมถึึง

การสร้้างโอกาสในการเข้้าถึึงและใช้้ประโยชน์์จากเครื่่�องมืือดัง

กล่่าวในโรงเรีียนระดัับมััธยมศึึกษาโดยเฉพาะโรงเรีียนในชนบท

และโรงเรีียนด้้อยโอกาสโครงงานดัังกล่่าวนี้้�ได้้พััฒนาบอร์ด 

KidBright จำำ�นวน 200,000 ชุุด และได้้ส่่งมอบบอร์ดเหล่านี้้�ให้้

กัับโรงเรีียนระดัับมััธยมศึึกษาและสถานศึึกษานำำ�ร่องต่่าง ๆ  รวม

จำำ�นวน 2,200 แห่่งทั่่�วประเทศด้้วยความร่่วมมืืออันดีีกัับทาง

สำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน (สพฐ.) วิิทยาลััย

อาชีีวศึึกษา และมหาวิิทยาลััยเครืือข่าย

 KidBright's Mac
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KidBright คืือ บอร์ดสมองกลฝัังตััวที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนากระบวนการคิิดเชิิง

ตรรกะร่่วมกัับความคิิดสร้างสรรค์์ สามารถต่อยอดสู่่�การพััฒนาแอปพลิิเคชัันและ

เทคโนโลยีีด้้วยตนเองในอนาคต โดยผู้้�เรีียนสามารถสร้างชุุดคำำ�สั่่�งควบคุุมการทำำ�งาน

ของบอร์์ดผ่่านโปรแกรมสร้้างชุุดคำำ�สั่่�งที่่�ใช้้งานง่่าย เพีียงการลากบล็็อกคำำ�สั่่�งต่่าง ๆ 

KidBright คืืออะไร

มาวางต่อกัน (Drag and Drop) ช่วยลดความกังวลเรื่องการพิมพ์ชุดค�ำสั่งผิด ชุดค�ำ

สัง่ที่ถกูสร้างดังกล่าวจะถูกแปลงเป็นรหัสค�ำสงทีบ่อร์ดเข้าใจแล้วส่งผ่านสาย USB ไปที่

บอร์ดให้ท�ำงานตามค�ำสัง่ที่ถกูก�ำหนดไว้ เช่น รดน�้ำต้นไม้ตามระดับความชื้นทีก่�ำหนด 

หรือเปิด/ปิดไฟตามเวลาที่ก�ำหนด เป็นต้น 

จากศัักยภาพของบอร์ด KidBright นอกจากจะใช้้เป็็นอุุปกรณ์์สอนโค้้ดดิ้้�งแล้้ว ยััง

สามารถประยุุกต์์ใช้้งานเป็็นระบบอััตโนมััติิเพ่ื่�อแก้้ปััญหาต่่าง ๆ ตามโจทย์์และความ

ต้้องการของผู้้�เรีียนส่่งเสริมการเรีียนสะเต็็มศึึกษา (Science Technology Engineering 

and Mathematics: STEM Education) อีีกด้้วย

ทางทีีมวิิจััยได้้พััฒนา KidBright ขึ้้�นมา ประกอบด้้วย 3 ส่่วนหลัก (ทั้้�งส่่วนที่่�เป็็น

ฮาร์์ดแวร์์และส่่วนที่่�เป็็นซอฟต์์แวร์์) ได้้แก่่ 1) บอร์์ด KidBright  2) Firmware ส่่วน

ควบคุุมการทำำ�งานของบอร์์ด KidBright 3) โปรแกรมสร้้างชุุดคำำ�สั่่�ง KidBright IDE
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KidBright ประกอบด้้วย 3 ส่่วนหลััก 

1.	 บอร์ด KidBright

2.	 Firmware

3.	 โปรแกรม KidBright IDE
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ถููกออกแบบให้้ใช้้งานง่่าย เป็็นเคร่ื่�องมืือสอนโค้้ดดิ้้�งที่่�สามารถนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้เป็็น

ระบบอััตโนมััติิที่่�ใช้้งานได้้จริง เหมาะสำำ�หรับใช้้เป็็นเคร่ื่�องมืือการเรีียนโค้้ดดิ้้�งและ

สะเต็็มในอุุปกรณ์์เดีียว โดยไม่่ต้้องเปลี่่�ยนแพลตฟอร์ม อีีกทั้้�งสอดคล้้องกัับการเรีียนรู้้�ใน

วิิชาวิิทยาการคำำ�นวณ เหมาะสำำ�หรับการเรีียนในระดัับประถมศึึกษาตอนปลายจนถึึง

ระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลาย โดยออกแบบให้้มีีอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิกส์์ต่่างๆ ติิดตั้้�งบน

บอร์ด ได้้แก่่ จอแสดงผล LED เซนเซอร์วััดแสง เซนเซอร์วััดอุณหภูมิิ  ลำำ�โพง สวิตช์์

นาฬิิกาเรีียลไทม์์ ไมโครคอนโทรลเลอร์ และช่่องสััญญาณอิินพุุต/เอาต์์พุุต เป็็นต้้น 

บอร์์ด KidBright

การสั่่�งงานบอร์ด KidBright ด้้วยโปรแกรม KidBright IDE
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องค์์ประกอบต่่าง ๆ ของบอร์์ด KidBright
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ส่่วนควบคุุมการทำำ�งานของบอร์ด KidBright โดย Firmware เป็็นซอฟต์์แวร์์ที่่�บริิหาร

จััดการอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิกส์์ต่่าง ๆ  ที่่�ถููกติิดตั้้�งบนบอร์ด KidBright และบริิหารจััดการ

การเช่ื่�อมต่่อกับเซนเซอร์และอุุปกรณ์์ภายนอก ส่่วนควบคุุมการทำำ�งานนี้้�ถููกออกแบบ

โดยคำำ�นึงถึึงการใช้้งานง่่าย ลดความซัับซ้้อนของการเช่ื่�อมต่่อเซนเซอร์ที่่�ต้้องอาศััยความรู้้�

ด้้านอิิเล็็กทรอนิกส์์ระดัับสููง รวมถึึงรองรัับการเช่ื่�อมต่่อกับเซนเซอร์ภายนอกและบอร์ด

ขยายความสามารถได้้ง่่าย โดยมีส่่วน Device Manager ที่่�คอยบริิหารจััดการเร่ื่�อง

การรัับส่่งข้้อมูลจากเซนเซอร์์และอุุปกรณ์์ที่่�มาเช่ื่�อมต่่อ ซึ่่�งสามารถแก้้ไขปัญหาต่่างๆ 

ที่่�มีีในบอร์ดสมองกลฝัังตััวทั่่�วไป เช่่น

•	 แก้ไขปญหาภาวะ Blocking จากการรบัส่งข้อมลูของเซนเซอร์และอปุกรณ์เชื่อมต่อ

เมื่อท�ำการเชื่อมต่อมากกว่า 1 ชนดิ ซึง่การบรหิารจัดการเวลาในการรบัส่งข้อมูล

ของเซนเซอร์และอุปกรณ์แต่ละชนดิจะแตกต่างกนัและต้องอาศัยความเชี่ยวชาญ

•	 แก้ไขข้อจ�ำกัดเรื่องการเชื่อมต่อเซนเซอร์ชนิดเดียวกันหลายตัวไม่ได้ เนื่องจาก

เกิดการชนกันของ Address ที่เหมือนกัน 

•	 รองรับการเชื่อมต่อบอร์ดขยายความสามารถที่พัฒนาจากบริษัทท่ีแตกต่างกัน 

ท�ำให้สามารถเชื่อมต่อบอร์ดขยายความสามารถได้มากกว่า 1 บอร์ดจากบริษัท

ที่แตกต่างกัน  

Firmware
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บอร์ด KidBright มีีคุุณสมบััติิเด่่นดัังนี้้�

•	 เป็นเครื่องมือสอนโค้ดดิ้งที่สามารถน�ำไปประยุกต์เป็นระบบอัตโนมัติที่ใช้งานได้

จริง เหมาะส�ำหรับเป็นเครื่องมือเรียนโค้ดดงและสะเต็มในอุปกรณ์เดียวโดยไม่

ต้องเปลี่ยนแพลตฟอร์ม

•	 ออกแบบและพัฒนาทั้งฮาร์ดแวร์ (บอร์ด KidBright) และซอฟต์แวร์ (โปรแกรม 

KidBright IDE) ให้ใช้งานง่าย ลดความซบัซ้อนของการเชื่อมต่อทางอเิลก็ทรอนกิส์

ทีต้่องใช้ความรูร้ะดบัสงู ท�ำให้ใช้งานง่ายเหมาะส�ำหรบัผูใ้ช้งานทีเ่ป็นเดก็นกัเรยีน

•	 รองรับการท�ำงานแบบ Event-driven และ Multitasking programming

•	 รองรบัการเชื่อมต่อเซนเซอร์ภายนอกหลายชนดิและบอร์ดขยายความสามารถที่

หลากหลาย ท�ำให้การเชื่อมต่อกับอุปกรณ์ภายนอกข้างต้นท�ำได้ง่าย

•	 รองรับการเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์มีบล็อก IoT ที่ใช้งานง่าย

•	 สามารถเพิ่มเติม Plugins เข้ามาในโปรแกรม KidBright IDE โดยเปิด Open 

Source ให้ Community ช่วยพัฒนา Plugins

คุุณสมบััติิเด่่น
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โปรแกรมสร้างชุุดคำำ�สั่่�ง KidBright IDE ถููกออกแบบอย่่างมีีประสิิทธิิภาพและใช้้งาน

ง่่ายดังนี้้�

•	 ออกแบบบล็อกให้ใช้งานง่าย ลดความซับซ้อน มีส่วนดูแลการรับส่งข้อมูลจาก

เซนเซอร์

•	 สอนการเขียนโปรแกรมแบบ Multitasking

•	 สอนความรู้เรื่อง IoT (Internet of Things) โดยบล็อก IoT ถูกออกแบบให้ใช้

งานง่าย ซ่อนความซับซ้อนเรื่อง Authentication การเชื่อมต่อ Network และ

การส่งข้อมูลผ่านคลาวน์ โดยสามารถแสดงค่าจากเซนเซอร์ที่มาเชื่อมต่อบน

แอปพลิเคชนั KidBright IoT (Mobile Application) หรือแสดงค่าสภาพอากาศ

เช่น แสง อุณหภูมิ ความเร็วลม ผ่านคลาวน์ที่ https://watch.kid-bright.org

•	 รองรับการเพิ่มบล็อกที่พัฒนาขึ้นโดยผู้พัฒนารายอื่น ๆ หรือเรียกว่า รองรับ

โปรแกรมสร้้างชุุดคำำ�สั่่�ง

Plugins เพิ่่�มเติิม

•	 รองรับการสร้างชุดค�ำสั่งควบคุมบอร์ดขยายความสามารถที่ถูกพัฒนาข้ึนโดยผู้

พัฒนารายอื่น ๆ
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บล็็อกจอแสดงผล LED 16 x 8 ของบอร์ด KidBright

ตััวอย่่างการเขีียนโปรแกรมแสดงเลข 1 ของบล็็อกคำำ�สั่่�งแอลอีีดีี 16 x 8 

ในโปรแกรม KidBright IDE
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เพ่ื่�อส่งเสริมให้้เกิิดความเข้้มแข็็งด้้านอิิเล็็กทรอนิกส์์และการพััฒนาต่่อยอดบอร์ด KidBright 

ภายในประเทศ ทางศููนย์์เทคโนโลยีอิีิเล็็กทรอนิกส์์และคอมพิิวเตอร์แห่่งชาติิได้้เปิิดเผย

เทคโนโลยีีในการผลิตบอร์ด KidBright และเทคโนโลยีีในการพััฒนาโปรแกรม KidBright 

IDE ทำำ�ให้้มีีบริิษััทอิิเล็็กทรอนิกส์์ของไทย และ Community ต่่างๆ ร่่วมกัันพััฒนา

ต่อ่ยอดให้้ KidBright มีีศัักยภาพเพิ่่�มขึ้้�น มีีการผลิตบอร์ด KidBright จำำ�หน่ายโดยบริิษััท

อิิเล็็กทรอนิกส์์ในประเทศหลายบริิษััททั้้�งที่่�เป็็นบอร์ด KidBright version 1.3 และบอร์ด 

KidBright version 1.5 ที่่�ทางเนคเทคออกแบบร่่วมกัับรองศาสตราจารย์์ยืืน ภู่่�วรวรรณ 

ที่่�ปรึกษาและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิพิิเศษ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์

KidBright version 1.5

ภาพด้้านหน้าของบอร์ด KidBright version 1.5
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นครปฐม

24

34

ชัยนาท
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KidBright ก่่อให้้เกิิดผลกระทบด้้านอุุตสาหกรรม ด้้านเศรษฐกิิจและสัังคมระดัับ

ประเทศ โครงการได้้พััฒนาบอร์ด KidBright จำำ�นวน 200,000 ชุุด และได้้ส่่งมอบบอร์ด

เหล่านี้้�ให้้กัับโรงเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาและสถานศึึกษาอ่ื่�น ๆ รวมจำำ�นวน 2,200 

แห่่งทั่่�วประเทศ ด้้วยความร่่วมมืือกัับสำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 

(สพฐ.) วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษา และมหาวิิทยาลััยเครืือข่าย พร้อมอบรมการสอนโค้้ดดิ้้�งให้้

กัับบุุคลากรผู้้�ฝึกสอน (Trainer) และคุุณครููตามภููมิิภาคจนถึึงปััจจุบัันจำำ�นวนกว่่า 5,000 

คน ทั่่�วประเทศ

ข้้อมููล เดืือน กรกฎาคม 2563

 KidBright's Mac


 KidBright's Mac
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จากจุุดเริ่่�มต้้นด้้วยงบประมาณภาครััฐในโครงการ KidBright: “Coding at School” 

ซึ่่�งเปรียบเสมืือนหิินก้้อนใหญ่ที่่�ก่่อให้้เกิิด คล่ื่�นระลอกแรก ถููกใช้้ในการสร้างเทคโนโลยีี

และผลิติบอร์ด KidBright จำำ�นวน 200,000 บอร์ด์ เพ่ื่�อเป็็นเคร่ื่�องมืือให้้เกิิดการพัฒันา

กระบวนการคิิดอย่่างเป็็นระบบผ่่านการเรีียนโค้้ดดิ้้�ง จากคล่ื่�นระลอกแรกก่่อให้้เกิิด 

คลื่่�นระลอกที่่�สอง ได้แ้ก่ ่1) พััฒนาศัักยภาพผู้้�ฝึกสอน (Trainer) และคุณุครูู ให้้มีีความ

รู้้�ในการสอนโค้้ดดิ้้�ง 2) เกิิดความร่่วมมืือกันระหว่างหน่วยงานในประเทศกับหน่วยงาน

ภาครัฐั เกิดิเป็น็ คล่ื่�นระลอกท่ี่�สาม โรงเรีียนที่่�เข้้าร่่วมโครงการมีกีารจัดัการเรีียนโค้ด้ดิ้้�ง 

ด้้วยบอร์ด KidBright และส่่งโครงงานวิิทยาศาสตร์์เข้้าร่่วมประกวด ส่่งผลให้้โรงเรีียน

เหล่่านี้้�ได้้รัับประโยชน์์ 3 อย่่าง ได้้แก่่ 1) มีีเคร่ื่�องมืือในการสอนวิิชาวิิทยาการคำำ�นวณ

2) มีีคู่่�มืือและแผนการสอนโค้้ดดิ้้�ง 3) มีีเคร่ื่�องมืือในการทำำ�โครงงานวิิทยาศาสตร์์ ส่่งเสริม

การเรีียนสะเต็็มศึึกษา เกิิดเป็็น คลื่่�นระลอกที่่�สี่่� จากการเปิิด Open Source ทั้้�งส่่วน

ที่่�เป็็นฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ของบอร์ด KidBright กระตุ้้�นให้้นัักพััฒนาหลายรายมุ่่�ง

พััฒนาพััฒนาบอร์ดขยายความสามารถและ Plugins เพ่ื่�อเช่ื่�อมต่่อกับบอร์ด KidBright 

และโปรแกรม KidBright IDE เกิดิการผลิติจำำ�หน่ายภายในประเทศส่งผลให้้เกิิดการ

พััฒนาและขยายการใช้้งานบอร์ด KidBright อย่างต่่อเน่ื่�อง ได้้แก่่ 1) มีีบริิษััทเอกชน

หลายแห่่งได้้พััฒนาบอร์์ดขยายความสามารถจำำ�หน่่าย 2) มีีการพััฒนา Plugins โดย

 Makers 3) มีีการพััฒนาโปรแกรมสร้างชุุดคำำ�สั่่�ง KB-IDE โดย เชีียงใหม่ Maker club 

และเกิดิเป็็น คล่ื่�นระลอกท่ี่�ห้้า จากกิจิกรรมในโครงการและคลื่่�นระลอกก่่อนหน้าส่่งผลก

ระทบในภาพรวมระดัับประเทศ 4 ด้้าน ดัังนี้้� 1) ด้้านคน พััฒนาเยาวชนให้้มีีศัักยภาพ

กระบวนการคิิด และพััฒนาบุุคลากรทางการศึึกษาให้้มีีความรู้้�ในเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ

2) ด้้านการศึึกษา ยกระดัับการศึึกษาของประเทศให้้ทััดเทีียบประเทศต่าง ๆ  3) ด้้าน

สัังคม กระตุ้้�นให้้เกิิดสังคมนวััตกรรม 4) ด้้านอุุตสาหกรรม ส่่งผลให้้เกิิดความเข้้มแข็็ง

ของอุุตสาหกรรม

 KidBright's Mac


 KidBright's Mac
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เน่ื่�องจากบอร์ด KidBright และโปรแกรม KidBright IDE ใช้้งานง่่าย จึึงได้้นำำ�ร่องอบรม

ให้้กัับนัักเรีียนที่่�มีีความบกพร่องทางการได้้ยินิและนัักเรีียนที่่�มีีความบกพร่องทางการ

เคลื่่�อนไหวปรากฏว่า่นัักเรีียนเหล่า่นี้้�สามารถเรีียนรู้้�และนำำ�ไปประยุกุต์์ทำำ�เป็็นโครงงาน

ได้้ ดัังตััวอย่างที่่�กลุ่่�มโรงเรีียนคนพิิการได้้เข้้าร่่วมโครงการ KidBright: “Coding at 

School” และได้้พััฒนาผลงานสิ่่�งประดิิษฐ์์จากบอร์ด KidBright เข้้าร่่วมประกวดใน

กิิจกรรม “Show & Share 2019” และ “Show & Share 2020”

ในปีี 2563 โครงการได้้รัับงบประมาณจากสำำ�นักบริิหารงานการศึกึษาพิิเศษ สำำ�นักงาน

คณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน กระทรวงศึึกษาธิิการ ให้้จััดอบรมเชิิงปฏิบััติิการ 

โค้้ดดิ้้�งด้้วยบอร์ด KidBright ให้้กัับคุุณครููและนัักเรีียนพิิการจากโรงเรีียนโสตศึึกษาและ

โรงเรีียนที่่�จััดการเรีียนการสอนให้้กัับนัักเรีียนท่ีี�มีความบกพร่่องทางร่่างกายและ

การเคล่ื่�อนไหว จำำ�นวน 26 แห่่งทั่่�วประเทศ

ในปีี 2563 ได้้จััดอบรมเชิิงปฏิบััติิการส่ื่�อการสอนโปรแกรมมิ่่�งในโรงเรีียนด้้วยบอร์์ด 

KidBright ให้้กัับบุุคลากรโรงเรีียนเกาะแก่่งและตำำ�รวจตระเวนชายแดน เพ่่ื่��อนำำ�ความรู้้�

ที่่�ได้้ไปเผยแพร่แก่่นัักเรีียนในพื้้�นที่่�ห่่างไกล

การอบรมการใช้้งาน 
บอร์์ด KidBright
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อบรมเชิิงปฏิบััติิการเร่ื่�อง “การใช้้งานบอร์ด KidBright ขั้้�นพื้้�นฐาน”
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ในปีี 2562 ได้้นำำ�บอร์ด KidBright ไปสอนในโรงเรีียนวััฒนธรรมชนเผ่่าเด็็กกำำ�พร้า  (หลัก 

67) เมืืองโพนโฮง นครหลวงเวีียงจัันทน์์ สาธารณรััฐประชาธิิปไตยประชาชนลาว และ

ได้้จััดกิจกรรมอบรมการใช้้งานบอร์ด KidBright ภายใต้้ธีีม Fun Animation ให้้กัับ

คุุณครููจากประเทศกัมพููชาจำำ�นวน 25 ท่่าน ที่่�งานมหกรรมวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

แห่่งชาติิ 2562 ภายใต้้ความร่่วมมืือกับศููนย์ร์ะดับัภููมิิภาคว่่าด้้วยสะเต็ม็ศึึกษาของซีมีีีโอ 

(SEAMEO Regional Centre for STEM Education) หรืือศููนย์ ์SEAMEO STEM-ED 

ในปีี 2563 ทางทีีมวิิจััยได้้รัับงบประมาณสนับสนุนจากสำำ�นักงานปลัดกระทรวงการ

อุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม (สป.อว.) เพ่ื่�อถ่ายทอดความรู้้�การใช้้งาน

บอร์ด KidBright ไปยัง 2 ประเทศสมาชิิกอาเซีียน ได้้แก่่ สาธารณรััฐประชาธิิปไตย

ประชาชนลาว และ สาธารณรััฐแห่่งสหภาพพม่า ภายใต้้โครงการความร่่วมมืือเพ่ื่�อ

การเป็็นประชาคมแห่่งนวััตกรรมอาเซีียน โดยได้้อบรมการใช้้งานบอร์ด KidBright ให้้

กัับคณะครููและนัักศึึกษาจากทั้้�ง 2 ประเทศดังกล่่าวข้้างต้้นเม่ื่�อวันที่่� 15 กรกฏาคม

KidBright กัับกลุ่่�มประเทศ
CLMV

พ.ศ. 2563
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อบรมการใช้้งานบอร์ด KidBright พื้้�นฐานแบบออนไลน์์ ให้้กัับครููและนัักศึึกษา 

จากประเทศลาวและพม่า
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พ.ศ. 2559: 2016

เริ่่�มต้้นการพััฒนา KidBright บอร์ดสมองกลฝัังตััวส่่งเสริมการเรีียนโค้้ดดิ้้�งและสะเต็็ม

•	 สร้างบอร์ด KidBright ต้นแบบ จ�ำนวน 500 ชุด ด้วยงบประมาณสนับสนุน

จากธนาคารกรุงเทพ จ�ำกัด (มหาชน)

•	 ทดสอบใช้งานในโรงเรียนน�ำร่อง 7 แห่ง

พ.ศ. 2561: 2018

เปิิดตัว KidBright version 1.3 (KidBright32) ภายใต้้โครงการ KidBright: “Coding 

at School” เพื่่�อใช้้เป็็นเคร่ื่�องมืือช่วยพัฒนาทัักษะสำำ�หรับัศตวรรษที่่� 21 ปลูกฝัังความ

เป็็นนวััตกรในเด็็กและเยาวชนไทย และขัับเคล่ื่�อนประเทศสู่่�การเป็็น Makers Nation 

•	 ผลติบอร์ด KidBright จ�ำนวน 200,000 บอร์ด เพื่อใช้เป็นเครื่องมือสอนโค้ดดง

ในโรงเรียนและสถานศึกษากว่า 2,200 แห่งทั่วประเทศ

KidBright ประกาศเปิิด Open Source ทั้้�งส่่วนฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ ส่่งเสริมให้้

เกิิดเป็็น KidBright Community ณ งาน KidBright Developer Conference 2018 

(KDC 18) “รวมพลคน KidBright” 

Timeline
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พ.ศ. 2562 : 2019

•	 ได้รับรางวัลเหรียญเงินจากเวทีการประกวดสงประดิษฐ์ระดับนานาชาติ ในงาน

“The 47th International Exhibition of Inventions Geneva” ณ นครเจนวีา

 สมาพันธรัฐสวิส

•	 ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอนดับที่ 2 สาขาผลงานนวัตกรรมเพื่อสงคม ประเภท

หน่วยงานภาครัฐ ในเวทีการประกวดรางวัลนวัตกรรมแห่งชาติ 2562 จัดโดย

ส�ำนักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (NIA)

•	 เปิดตัว KidBright AI Platform ผสานการเรียนรู้ปัญญาประดิษฐ์เข้ากับการ

โค้ดดงแบบบลอ็ก ณ งาน KidBright Developer Conference 2019 (KDC 19)   

“รวมพลคน KidBright” ภายใต้ธีม Empowered Coding with AI

พ.ศ. 2563 : 2020

•	 ได้รบัรางวลัผลงานประดษิฐ์คดิค้นระดบัด ีสาขาการศกึษา จากสภาวจิยัแห่งชาติ 

ในงาน “วันนักประดิษฐ์ 2563”

•	 ได้รับรางวัลพระราชทาน กลุ่มนักเทคโนโลยีดีเด่น ประจ�ำปี 2563 โดยมูลนิธิ

ส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในพระบรมราชูปภัมภ์
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เน่ื่�องจากบอร์์ด KidBright มีีศัักยภาพในการเก็็บข้้อมูลจาก

เซนเซอร์์และส่่งข้้อมูลที่่�เก็็บได้้ขึ้้�นคลาวน์์ เพ่ื่�อให้้เกิิดการใช้้

ประโยชน์์จากบอร์ด KidBright ที่่�กระจายอยู่่�ในโรงเรีียนได้้อย่า่ง

เต็็มประสิิทธิิภาพ และกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนเข้้าใจกระบวนการเก็็บ

ข้้อมูลและนำำ�ข้้อมูลเหล่่านี้้�มาใช้้ประโยชน์์ ในปีี 2563 ทางทีีม

วิิจััยจึงได้้พััฒนาต่่อยอดบอร์ด KidBright ให้้เป็็นสถานีีอุุตุุน้้อย 

โดยการติิดตั้้�งเซนเซอร์สำำ�หรับการตรวจวัดสภาพอากาศ เพ่ื่�อใช้้

เป็็นเคร่ื่�องมืือส่งเสริมการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีสมัยใหม่ สร้างความ

เข้้าใจเกี่่�ยวกัับข้้อมูลขนาดใหญ่่ และสหวิทยาการใหม่่ ได้้แก่่
Internet of Things, Big Data และ Data Science ให้้แก่่

นัักเรีียนในระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา
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สถานีีอุุตุุน้้อยเป็็นสถานีีตรวจวัดสภาพอากาศขนาดเล็็ก ที่่�พััฒนาต่่อยอดบอร์ด KidBright 

ให้้เช่ื่�อมต่่อเซนเซอร์์ภายนอกชนิิดต่าง ๆ ได้้แก่่ เซนเซอร์วััดความชื้้�น เซนเซอร์์วััด

อุุณหภูมิิ เซนเซอร์วััดความเร็็วลม เป็็นต้้น 

สถานีีอุุตุุน้้อยมีส่่วนประมวลผลหลักเป็็นบอร์์ด KidBright ที่่�รัับข้้อมูลจากเซนเซอร์์

ต่่าง ๆ ที่่�เช่ื่�อมต่่อกับบอร์ดเพ่ื่�อใช้้วััดข้้อมูลอุุตุุนิิยมวิิทยาเบื้้�องต้้น ได้้แก่่

•	 ความชื้น

•	 อุณหภูมิ

•	 ความเข้มแสง

•	 ความเร็วลม

•	 ทิศทางลม

•	 ปริมาณน�้ำฝน

เว็็บแอปพลิเคชัันที่่�ใช้้งานร่่วมกัับสถานีีอุุตุุน้้อย (UtuNoi) เพ่ื่�อใช้้ในการนำำ�เสนอข้้อมูล

และวิิเคราะห์์ข้้อมูล ได้้แก่่ UtuNoi WATCH (Link: https://watch.kid-bright.

org/) และ UtuNoi PLAYGROUND (Link: https://playground.kid-bright.org/)

สถานีีอุุตุุน้้อย คืืออะไร
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7

องค์์ประกอบต่่าง ๆ ของสถานีีอุุตุุน้้อย
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เว็็บแอปพลิเคชัันสำำ�หรับติิดตามข้้อมูลสภาพอากาศจากสถานีีอุุตุุน้้อย โดยแสดง

ข้้อมูลที่่�วััดค่่าได้้จากเซนเซอร์์ต่่าง ๆ  บนพื้้�นฐานพิิกััดที่่�อยู่่�ปััจจุบััน ของอุุตุุน้้อยที่่�สนใจ 

และสถานีีอุุตุุน้้อยทั่่�วประเทศ ซึ่่�งใช้้งานได้้บนอุุปกรณ์์คอมพิิวเตอร์์และสมาร์์ทโฟน

จุุดเด่่น

•	 รองรับการใช้งานข้อมูลสภาพอากาศจากสถานีอุตุน้อยทั่วประเทศที่มีข้อมูล

ปริมาณมหาศาล 

•	 ตดิตามข้อมลูสภาพอากาศแบบเรยีลไทม์บนพื้นฐานพิกดัปจจบัน ของสถานอุีตนุ้อย

ที่สนใจ และของสถานีอุตุน้อยจากทั่วประเทศ

UtuNoi WATCH
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พิิกััดปััจจุุบััน สถิิติิ 7 วัันย้้อนหลััง

สถานีีที่่�สนใจ สถานีีทั่่�วประเทศ

ตััวอย่่างหน้าต่่างแสดงข้้อมูลต่่าง ๆ จากเว็็บ Utunoi WATCH บนมืือถืือ
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เว็็บแอปพลิเคชัันส่่งเสริมการเรีียนรู้้�วิทยาศาสตร์์ข้้อมูล บนพื้้�นฐานข้้อมูลสภาพอากาศ

จากสถานีีอุุตุุน้้อยทั่่�วประเทศ โดยมีกลุ่่�มเป้้าหมายเป็็นนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 4-5 และผู้้�สนใจที่่�เริ่่�มเรีียนรู้้�วิทยาศาสตร์์ข้้อมูล

UtuNoi PLAYGROUND

ตััวอย่่างหน้าต่่างแสดงข้้อมูลอุุณหภูมิิของสถานีีอุุตุุน้้อยต่าง ๆ ที่่�ผู้้�ใช้้สนใจ รวมทั้้�งค่่า

สถิติิและกราฟบนเว็็บ Utunoi PLAYGROUND ผ่่านหน้าจอคอมพิิวเตอร์
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 (ก) รููปแบบ Scatter 

(ข) รููปแบบ Line

ตััวอย่่างการพล็อตกราฟเปรียบเทีียบข้้อมูลอุุณหภูมิิและความชื้้�นของสถานีีอุุตุุน้้อย

ต่่าง ๆ ที่่�ผู้้�ใช้้สนใจ
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อบรมเชิิงปฏิบััติิการการประกอบและส่่งข้้อมูลจากสถานีีอุุตุุน้้อย ให้้กัับคุุณครููจาก

โรงเรีียนทั่่�วภููมิิภาคเพ่ื่�อนำำ�ข้้อมูลที่่�วััดได้้จากเซนเซอร์ภายนอกชนิิดต่าง ๆ ซึ่่�งถููกเช่ื่�อม

ต่่อเข้้ากัับบอร์ด KidBright ส่่งขึ้้�นคลาวน์์และนำำ�มาแสดงค่า่บนแผนที่่�ประเทศไทย การ

อบรมแบ่่งเป็็น 2 ระดัับ

1. ระดัับพื้้�นฐาน จััดการอบรมแบบออนไลน์์ให้้กัับคุุณครููจากทั่่�วประเทศ จำำ�นวน 314 คน

จาก 236 โรงเรีียน เพ่ื่�อนำำ�ข้้อมูลจากเซนเซอร์บ์นบอร์ด KidBright ขึ้้�นคลาวน์์ โดยแบ่่ง

ออกเป็็น 9 รุ่่�น ในระหว่างวัันที่่� 24-28 สิิงหาคม พ.ศ. 2563

2. ระดัับขั้้�นสููง อบรมตามภููมิิภาคทั้้�ง 4 ภููมิิภาค โดย Trainer ให้้กัับคุุณครููจาก

โรงเรีียนทั่่�วประเทศ เพ่ื่�อนำำ�ข้้อมูลจากสถานีีอุุตุุน้้อยขึ้้�นคลาวน์์และแสดงค่่าบนแผนที่่�

ประเทศไทย ในวัันที่่� 13, 27 พฤศจิกายน พ.ศ. 2563 และ 3, 14 ธัันวาคม พ.ศ. 2563

การอบรมการใช้้งาน
สถานีีอุุตุุน้้อย
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บรรยากาศการอบรมเชิิงปฏิบััติิการการประกอบและส่่งข้้อมูลจากสถานีีอุุตุุน้้อย

ทั้้�งแบบออนไลน์์และแบบอบรมตามภููมิิภาคทั้้�ง 4 แห่่ง
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จังหวัด จํานวนสถานีอุตุนอย
(สถานี)

29กรุงเทพมหานคร   

22เชียงใหม

20มุกดาหาร

18เชียงราย

14ปทุมธานี

ในปััจจุบััน สถานีีอุุตุุน้้อยถูกเปิิดใช้้แล้้วจำำ�นวน 407 สถานีีใน 67 จัังหวัด

สถานีีอุุตุุน้้อยทั่่�วประเทศ

(ข้้อมููล ณ วัันท่ี่� 15 ก.พ. 2564)

5 จัังหวััดแรกท่ี่�มีีจำำ�นวนสถานีีอุตุุน้้อยมากท่ี่�สุุด
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ภาพแผนที่่�ประเทศไทยที่่�ระบุุตำำ�แหน่งการติิดตั้้�งสถานีีอุุตุุน้้อยต่าง ๆ

หน้าต่่างแสดงข้้อมูลที่่�ได้้รัับจากสถานีีอุุตุุน้้อยที่่�สนใจแสดงบนเว็็บ

Utunoi WATCH ผ่่านหน้าจอคอมพิิวเตอร์





ในปีี 2563 ศููนย์์เทคโนโลยีีอิิเล็็กทรอนิกส์์และคอมพิิวเตอร์

แห่่งชาติิ สวทช. ได้้รัับอนุมััติิงบประมาณจากกระทรวงการ

อุุดมศึึกษาวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม ให้้ดำำ�เนิินโครงการ

“AI at School” เพ่ื่�อพัฒนาเยาวชนในระดัับมััธยมศึึกษาตอน

ปลาย (ปีีที่่� 4-6) ทั่่�วประเทศ ให้้เข้้าใจพื้้�นฐานวิิทยาศาสตร์์ข้้อมูล

และปััญญาประดิิษฐ์์สร้างองค์์ความรู้้�ด้้านเทคโนโลยีีและทัักษะ

แห่่งอนาคตให้้แก่่เยาวชนเตรีียมพร้้อมสู่่�สังคมดิิจิิทััลและมุ่่�งสู่่� 

Thailand 4.0



KidBright Series

44

KidBright AI Platform เป็น็การผสมผสานการเขีียนโค้ด้ดิ้้�งแบบบล็็อกเข้า้กัับการสอน

ปััญญาประดิิษฐ์์ที่่�สามารถใช้้งานได้้ทัันทีี โดยไม่่ต้้องกัังวลใจเร่ื่�องการติิดตั้้�งซอฟต์์แวร์์

ใด ๆ ให้้ยุ่่�งยาก ผู้้�ใช้้งานสามารถสร้างชุุดคำำ�สั่่�งแบบบล็็อกที่่�ใช้้งานง่่ายควบคุุมการ

ทำำ�งานของ KidBright AI Bot ถืือเป็็นการสร้างแนวทางการสอนเทคโนโลยีีปััญญา

ประดิษิฐ์์แบบใหม่สำำ�หรับันัักเรีียนระดับัมััธยมศึึกษาให้้เกิิดขึ้้�นในประเทศไทย KidBright 

AI Platform ไม่่เพีียงทำำ�ให้้การเรีียนปััญญาประดิิษฐ์์ทำำ�ได้้ง่่ายผ่่านการโค้้ดดิ้้�งแบบ

บล็็อกแต่่ยัังทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนได้้เข้้าใจกระบวนการพื้้�นฐานต่่าง ๆ ของเทคโนโลยีีปััญญา

ประดิิษฐ์์ตั้้�งแต่่การเก็็บข้้อมูล การสร้างโมเดล การใช้้งานโมเดล ไปจนถึึงการประยุุกต์์

ใช้้งานเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

ชุุด KidBright AI Bot

KidBright AI Platform 
คืืออะไร
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องค์์ประกอบหลัักของ KidBright AI Bot
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KidBright AI Platform มีีคุุณสมบััติิเด่่นดัังนี้้�

•	 สอนกระบวนการเรยีนรูก้ารพฒันาระบบปัญญาประดษิฐ์ตัง้แต่การเกบ็ข้อมลู การ

ติดป้ายก�ำกับ การสร้างโมเดล และการประยุกต์ใช้โมเดล

•	 รองรับการเชื่อมต่อเซนเซอร์ได้หลากหลายทั้งอินพุตและเอาต์พุตผ่าน Robot 

Operating System (ROS)

•	 สร้างโมเดลปัญญาประดิษฐ์ได้ทั้งข้อมูลภาพและเสียง

•	 สามารถท�ำงานได้ทั้งบนฮาร์ดแวร์ และบนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บเบราว์เซอร์

•	 เปิด Open source ให้น�ำไปใช้งานเพื่อประโยชน์ต่อสังคมและในเชิงพาณิชย์

คุุณสมบััติิ

KidBright AI Bot
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หน้าแรกของโปรแกรม KidBright AI IDE

ตััวอย่่างการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อกเพ่ื่�อควบคุุม KidBright AI Bot
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จััดอบรมการใช้้งาน KidBright AI Platform ทั้้�งแบบออนไลน์์ และตามภููมิิภาค

ทั้้�ง 4 ภููมิิภาค ให้้กัับคุุณครููจากโรงเรีียนต่่าง ๆ มากกว่่า 200 คน เพ่ื่�อเรีียนรู้้�และสร้าง

โมเดลปัญัญาประดิิษฐ์์ส่่งเข้้าร่่วมกิิจกรรมการแข่่งขััน KidBright AI Bot Tournament

การอบรมการใช้้งาน
KidBright AI Platform

บรรยากาศการอบรม KidBright AI Platform
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บรรยากาศการอบรม KidBright AI Platform ทั้้�งแบบออนไลน์์และ

แบบอบรมตามภููมิิภาคทั้้�ง 4 แห่่ง
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จััดโครงการแข่่งขััน KidBright AI Bot Tournament ด้้วยภาษาถิ่่�น เพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้

เกิิดการเรีียนปััญญาประดิิษฐ์์ในรููปแบบสะเต็็ม แก่่นัักเรีียนทั่่�วประเทศ ทางโครงการ

ได้เ้ปิดิรับสมัครผู้้�เข้า้แข่ง่ขัันตั้้�งแต่วั่ันที่่� 1-30 ธัันวาคม 2563 โดยมีผู้้�สมัครเข้า้ร่ว่มการ

แข่่งขัันทั้้�งหมด 95 ทีีมจากทั่่�วประเทศ เริ่่�มจากการคััดเลืือกรอบแรกให้้เหลืือ 40 ทีีม

จากทุุกภููมิิภาค จากนั้้�นในรอบที่่�สองผู้้�เข้้าแข่่งขัันทั้้�ง 40 ทีีม ต้้องสร้้างโมเดลด้้วยเสีียง

ภาษาถิ่่�นผ่่าน KidBright AI Platform และส่่งโมเดลดัังกล่่าวให้้กรรมการผู้้�ทรง

คุุณวุุฒิิพิิจารณาคััดเลืือกให้้เหลืือ 8 ทีีมสุุดท้้าย เพ่ื่�อเป็็นตััวแทนของแต่่ละภููมิิภาค

เข้้าร่่วมแข่่งขัันรอบสุุดท้ายในงาน “รวมพลคน KidBright Online” ครั้้�งที่่� 3 ภููมิิภาค

ละ 2 ทีีม

เน่ื่�องจากสถานการณ์์การแพร่ระบาดของเชื้้�อไวรััสโคโรนา 2019 (COVID-19) จึึงปรับ

เปลี่่�ยนการจััดงานรวมพลคน KidBright เป็็นแบบออนไลน์์ และถ่่ายทอดการแข่่งขััน

ผ่่าน Facebook Live และ YouTube โดยให้้โรงเรีียนและนัักเรีียนสมัครเข้้าร่่วมเป็็น 

กองเชีียร์ออนไลน์จ์ากทั่่�วประเทศ มีีโรงเรีียนเข้้าร่่วมกิิจกรรมดังักล่่าว จำำ�นวน 91 แห่่ง 

และมีีนัักเรีียนเข้้าร่่วมเชีียร์ไม่่ต่ำำ��กว่่า 4,000 คน

กิิจกรรมการแข่่งขััน
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ภาพบรรยากาศการแข่่งขััน KidBright AI Bot Tournament รอบสุุดท้าย

ในงาน “รวมพลคน KidBright Online” ครั้้�งที่่� 3
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ติิดตามข้้อมููลเพิ่่�มเติิม
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